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RESUME

Les techniques de programmation et les méthodologies liées ont fortement
évoluées tout au long de l'histoire de l'informatique avec I'évolution des systémes
logiciels, ces systémes ont en effet tendance a devenir de plus en plus complexes.
La programmation a base de composants logiciels a prouvé ses intéréts dans la
maitrise de la complexité des logiciels congus et devenu un facteur critique dans
la réussite de développement des projets logiciels en facilitant la maintenance et
I'évolution du logiciel et autorisant le développement des systémes volumineux en
termes de taille mais aussi de complexité.

Ce style de programmation promet la réutilisation, mais est confronté aux
problémes de dispersion et de mélange de code représentant des propriétés
transversales. L’application de la programmation par aspects (AOP) sur les
composants logiciels permet de faire face a ces problemes. La programmation dite
par aspect permettant de gérer, de maniere modulaire, ces préoccupations en les
séparant du code de base.

La Programmation orienté aspect , un nouveau paradigme de la
programmation étendant I'existant qui fait parties des techniques de
programmation qui ont permis de simplifier ['écriture des programmes
informatiques, en les rendant plus modulaire et plus faciles a faire évoluer.

Aujourd'hui, les Aspects et les composants logiciels sont deux paradigmes
trés prometteurs ; qui favorisent la réutilisation et simplifient le développement
logiciel. A ce jour, la mise en ceuvre simultanée de ces deux paradigmes reste un
champ de recherche tres faiblement explorée. A ce jour aucun modeéle de
composant ne supporte de maniére explicite les aspects et plusieurs questions
restent ouvertes. Parmi elles : Comment intégrer la représentation des aspects
dans les composants logiciels ? Comment gérer les interactions et
chevauchements entre aspects ?

Nous présentons dans ce mémoire IASA-AOP, une extension du modele de
composant IASA® définie au laboratoire LRDSI qui supporte la programmation
par aspects. Cette extension consiste a doter I'approche IASA des composants
orienté aspect et des ports orienté aspect.

L'objectif du travail est de faire supporte au modele de composant IASA le
concept d'aspect dans toute sa dimension : Une fois ce concept supporté, un
architecte pourrait définir ses propres composants Aspect qu’il instancierait dans
la partie contrdle d'un composant.

Mots clés : Architecture logicielle, Programmation Orienté Aspect, Composant,
Port, Aspect, Point de jonction, Point d’action, Tissage, Advice.

L IASA : Integrated Architecture Software Approche développé au sein de laboratoire LRDSI, Blida



ABSTRACT

The techniques of programming and methodologies strongly evolved
throughout the history of data processing with the evolution of the software
systems, these systems indeed tend to become increasingly complex.
Component-Based Software Development proved its interests in the control of the
complexity of the conceived software, and became a critical factor in the success
of development of the software projects by facilitating the maintenance and the
evolution of the software and authorizing the development of the bulky systems in
terms of size but also of complexity.

This style of programming promises the re-use, but is confronted with the
problems of code scattering and tangling. The application of Aspect-Oriented
Programming on the software components makes it possible to face these
problems. Programming called by aspect allowing managing, in a modular way,
these concerns by separating them from the basic code.

Aspect-Oriented Programming, a new paradigm of the programming which
made possible to simplify the writing of the programs data-processing, while
making them more modular and easier has to make evolve.

Today, the software Aspects and components are two very promising
paradigms which support the re-use and simplify the software development. To
date, implementation the simultaneous of these two paradigms remains a field of
research very slightly explored. To date no model of component supports in an
explicit way the aspects and several questions remain open. Among them: How to
integrate the representation of the aspects in the software components? How to
manage the interactions and overlappings between aspects?

We present in this dissertation IASA-AOP, an extension of the model of
component IASA defined in the laboratory LRDSI which supports the Aspect-
Oriented Programming. This extension consists in equipping approach IASA with
the aspect components and aspect ports.

The objective of work is to make supports to the model of component IASA
the concept of aspect in its entire dimension: Once this concept supported, an
architect could define his own Aspect components which it instantiated in the part
controls of a component.

Key Words: Software architecture, Aspect-Oriented Programming, Component,
Aspect, JoinPoint, PointCut, Weaving, Advice.
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